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Sociedad Digital
Enunciado previamente publicado: Desarrollo sostenible

Instrucciones para el alumnado

	y Se requiere el enunciado previamente publicado para la prueba 3 de Nivel Superior.
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Gestión de la contaminación y los residuos

Este enunciado previamente publicado describe un desafío e intervenciones del mundo real 
relacionados con la ampliación del Nivel Superior (NS) de Sociedad Digital del PD. El alumnado 
debe utilizar el enunciado previamente publicado para planificar y realizar indagaciones 
prolongadas antes de la prueba 3.

•	 Desafío(s): Desarrollo sostenible
•	 Área(s) de indagación: Gestión de la contaminación y los residuos

Además de la información contenida en este enunciado, el alumnado también debe considerar 
conexiones relevantes con conceptos, contenidos y contextos adicionales de Sociedad Digital. 

Este enunciado previamente publicado ampliará los conceptos y contenidos que se abordan en el 
Nivel Medio (NM). Se recomienda al profesorado abordar diversas situaciones en este contexto.

Sobre el desafío

Las grandes empresas, las agencias gubernamentales y otras organizaciones sustituyen sus 
dispositivos digitales (como computadoras de escritorio, portátiles y teléfonos móviles) después 
de entre tres y cinco años de uso. Esto conduce a cantidades potencialmente significativas de 
residuos electrónicos, ya que solo alrededor del 25 % de estos dispositivos se reutilizan o reciclan.

La tendencia actual es que los departamentos de TI tomen decisiones sobre la gestión del 
final de la vida útil de sus dispositivos digitales que ofrezcan una alternativa a aumentar los 
residuos electrónicos.

Estas decisiones también se ven influidas por consideraciones como las leyes internacionales 
sobre el comercio de residuos (como el Convenio de Basilea sobre el control de los movimientos 
transfronterizos de los desechos peligrosos y su eliminación), los reglamentos de salud y 
seguridad, los reglamentos de protección del medio ambiente, y la opinión pública.

Existen dos opciones para la eliminación de los dispositivos digitales (reutilizar o reciclar), y cada 
una de ellas tiene ventajas e inconvenientes.

El informe Observatorio internacional sobre residuos electrónicos 2024 de las Naciones Unidas 
(https://ewastemonitor.info/wp-content/uploads/2024/12/GEM_2024_ES_11_NOV-web.pdf), en 
particular los capítulos 1, 3, 4 y 5 y las páginas 64–105, ofrece una visión general de la magnitud 
del problema y del estado de las intervenciones de reutilización y reciclaje en las principales 
regiones del mundo.
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Sobre las intervenciones

Intervención 1: Reutilización

La reutilización consiste en tomar un dispositivo digital existente o sus componentes y volver a 
utilizarlos, ya sea para el mismo fin o para uno nuevo.

Las empresas y organizaciones pueden recurrir a una empresa que recoge los dispositivos 
digitales al final de su vida útil, los reacondiciona y los dona o los vende para su reutilización.

Intervención 2: Reciclaje

El reciclaje consiste en descomponer un dispositivo digital en sus materias primas, como metales, 
plásticos y vidrio, que luego se procesan y se utilizan para crear nuevos productos.

Las empresas y organizaciones pueden recurrir a una empresa que recoge los dispositivos 
digitales al final de su vida útil y los recicla.

Sobre las partes interesadas

Estas intervenciones deben considerarse desde las perspectivas de diferentes partes interesadas. 
Algunas de las partes interesadas en este desafío global son:
•	 Empresas y organizaciones que utilizan dispositivos digitales
•	 Empresas de reacondicionamiento de dispositivos digitales
•	 Fabricantes de dispositivos digitales
•	 Empresas de reciclaje
•	 Gobiernos
•	 Destinatarios: particulares, familias, empresas, organizaciones benéficas, y otras organizaciones
•	 Países menos desarrollados económicamente

Terminología adicional
Certificación Recycling Industry Operating Standard™ (RIOS™) [Estándar Operativo para la Industria 
del Reciclaje]
Certificación Responsible Recycling (R2) [Reciclaje Responsable]
Controles internacionales sobre residuos electrónicos 
Gestión del final de la vida útil de los dispositivos digitales
Información sensible / información personalmente identificable
Reacondicionamiento
Responsabilidad social corporativa
Saneamiento de datos
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empresas, productos o personas ficticios. Cualquier parecido con entidades reales es pura coincidencia. Todas las marcas o 
marcas registradas (™ o ®) incluidas se utilizan únicamente con fines ilustrativos, y su uso no implica ninguna afiliación con el 
IB ni aprobación por parte del IB.




